escape

Estas a punto de comenzar a jugar a un Juego de Escape Online de Escapeweb.es. Si has jugado alguna
vez en una sala de escape sabras que el juego consiste en resolver acertijos y enigmas para desbloquear
candados, cerraduras o puertas y poder asi seguir avanzando, mientras una cuenta atras (en un reloj,
ordenador o television a la vista) te informa del tiempo que queda para poder finalizar el juego.

En este caso la dindmica es la misma, pero jugards en un navegador (recomendable usar las ultimas
versiones de Google Chrome o Mozilla Firefox en un ordenador Windows, Linux o MacOS con tarjeta de
sonido). Podéis enfrentaros al reto solos o en grupo, si lo haces acompafado, la pantalla de juego se
actualizard automaticamente para que todas las personas que estan jugando vean las nuevas zonas que
se desbloquean, las pistas que se solicitan y los artefactos que van apareciendo durante la partida.

En este breve documento encontraras una pequeia guia que te explicara como usar el interfaz.



escape

1. El interfaz del juego en Escapeweb

web.es/51eb6498-b838-4ab8-8361-c66c30fceB34

El reloj de la parte superior indica el tiempo
REGRESO A HOGWARTS 00:59:26

gue falta hasta que termine el juego.
ANDEN DE LA ESTACION DE TREN

Te encuentras en'el andén 9'3/4 de la estacicn de ferrocarril. Como siempre, impulsas con todas tus fuerzas el
carro cargado con tu equipaje (un par de maletas lienas de ropa, libros, algunos artefactos magicos y sobre ellas la

jaula con tu lechuza) contra la pared del andén para pasar al otro lado y entonces, de repente.... {Crashhhh!

ZONAS

El desplazamiento por las zonas que aparecen
en el juego es libre, cualquier jugador puede
desplazarse a cualquier zona que se haya
descubierto durante la partida.

ARTEFACTOS
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Todos los artefactos disponibles aparecen a
todos los jugadores en su pantalla.
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Para poder empezar a hablar con tu grupo, elige un

En caso de problemas con el navegador o la
conexion a Internet tan solo hay que volver a T —
. El paso magico se ha blogueado y el carro con tus pertenencias se ha quedado enganchado con la mitad de él en la

estacion de ren y la otra mitad en el andén 9 3/4. ;Como ha podido ocurrir esto? Durante tus afios en la Escuela

entrar en el URL del juego.
jamas habias tenido ningtn problema (bueno, tan solo un par de coscorrones la primera vez que intentaste pasar,

pero de eso ya hace mucho tiempo).

Tras meditarlo te das cuenta de que este andén tan solo deberia estar operativo durante el periodo de clase:, asi

Es posible desactivar el sonido pulsando el
icono del altavoz en la parte inferior derecha.



2. Tipos de artefactos en el juego @ escape web

- Cada artefacto estara disponible hasta que se abran todos los bloqueos relacionados con él.

- Todos los artefactos disponibles les aparecen a todos los jugadores en su pantalla (si se juega en equipo).
- Pueden realizarse dos niveles de zoom sobre todos los artefactos de tipo imagen o fotografia (click raton).
- Los textos descriptivos de cada una de las zonas y de los artefactos pueden contener pistas importantes.
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DINAMISMO = 2502
COLABORAR = 150
SOLUCIONES = 151
EXIGENCIA = 112
CAPACIDAD = 1201
L INNOVACION = ___

A
A
0}
H
A
9
4
v

TR EE Y o

Afirst Nationel s / T .
apiractis .- == /= == e Y
1 / = N i




3. Tipos de bloqueo en el juego escape

- Solo pueden desbloquearse si se dispone de todos los artefactos necesarios.

- No hay limite al nimero de intentos de desbloqueo para cada uno de ellos.

- Pueden pedirse cuatro pistas il para cada uno de ellos, la ultima es la solucidn.
- Cuando un bloqueo se abre, todos los jugadores avanzan automaticamente.

ABRIR .




4. Opciones de visualizacién de artefactos esCape

- Los artefactos que aparecen en el juego pueden ampliarse haciendo click sobre ellos.
- Pulsando sobre el iconoIEI se puede visualizar el artefacto en una ventana nueva del navegador.
- Para obtener un cédigo QR que permita ver el artefacto en un teléfono hay que pulsar sobre |E|

5. Otras cosas a tener en cuenta...

- Es necesario disponer de ordenador con altavoces o un teléfono maévil con camara (para capturar el QR)
para escuchar el sonido de algunos elementos del juego.

- Se recomienda tener a mano lapiz y papel para tomar notas durante el juego.

- La duracién estimada del juego son 120 minutos (dos horas), pero si el tiempo se agota es posible seguir
jugando sin problemas hasta finalizar el juego.

- Recuerda que puedes pedir pistas (hasta cuatro por puzle) para poder resolver los enigmas.

- La principal herramienta que debes usar en este juego es el cerebro. Asegurate de leer bien todos los
textos y de analizar los artefactos que te encuentres a lo largo del juego.

- Este juego se disfruta mas en compaiiia: rodéate de amigos, familia o companeros de trabajo (en vivo o a
través de internet) para disfrutar de una partida en grupo (compartiendo la misma clave de juego).
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iMucha suerte!
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